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V Memorial Dario Motta

Daniele Tarelli, in vetta a punteggio pieno

Una poltrona per due cinquine

A due turni dalla fine i nomi dei papa-
bili vincitori del torneo sociale, intitolato
per il quinto anno all’amico Dario Motta,
sono ancora gli stessi. Daniele Tarelli nel
gruppo A e Alessandro Noris nel B prose-
guono inarrestabili la loro marciae orasi
trovano aquota 5su 5, tallonati entrambi
a una lunghezza dall’unico e pit diretto
inseguitore, rispettivamente il presiden-
tissimo Mauro Riggio e il sempreverde
Oliviero Maggioni.

Nel 5° turno, insomma, non si sono re-
gistrati né colpi di scena né sorprese. Ta-
relli “junior” ha sconfitto, al termine di
una chilometrica partita, papa Vittorio
Cammarota; la stanchezza e la tensione
accumulata hanno fatto sprizzare qual-
che scintilla extra-scacchistica al termine
dell'incontro. Cose che capitano, ma sul-
le quali, ci auguriamo, possa essere mes-
sauna pietra sopra con unastretta di ma-
no. “Gens unasumus” recita il motto del-
laFide. E il torneo sociale dev’essere solo
un’occasione per rivedere vecchi amici e
giocare in memoria di uno di loro. Punto.

Nelle altre sfide di giornata, anzi sera-
ta, il gia citato presidentissimo ha punito
in maniera severa la condotta troppo su-
perficiale tenuta dopo I'apertura da Clau-
dio Villa, mentre
Salvatore Ventura
e Stefano Pecora-
rio gli sono rima-
sti incollati a mez-
zo punto battendo
il giovane Nicolo
Tiraboschi e il
“drinkteamiano”
Giulio Tentori, pur
rischiando en-
trambi qualcosa
prima degli errori
decisivi commessi

dai loro avversari.

Quanto al gruppo B, Noris ha sconfitto
la giovanissima promessa excelsiorina
Elisa Cassi al termine di una sfida dalle
alterne vicende, mentre Maggioni si & im-
posto sul pill quotato Savino D’Angheo.
Alle spalle dei primi due c’e un gruppo di
ben cinque giocatori a quota 2,5, tutti or-
mai tagliati fuori dalla lotta per il primo
posto: Vincenzo Merletti, Cassi, D’Angheo,
Luigi Testa e Marco Tarelli. E chiaro che
gli ultimi due turni saranno decisivi per
assegnare quanto meno il terzo posto.

Incontri clou di martedi prossimo sa-
ranno Riggio—D. Tarelli, Ventura—Villa,
V. Cammarota—Pecorario nel gruppo A,
Testa—Noris e Maggioni—M. Tarelli nel B.
Stay tuned!

Riportiamo di seguito posizioni chiave
e partite di entrambi i gruppi. Le partite
complete si possono visionare e scaricare
in formato PGN sul sito ufficiale del tor-
neo, hitp://www.excelsior-scacchi.it/,
dove potete trovare anche risultati e clas-
sifiche. Vi esortiamo come ogni anno a
commentare le vostre partite, almeno
quelle vinte, inviandole in formato PGN
all’'indirizzo memorialmotta @excel-
sior-scacchi.it, entro e non oltre il sabato
pomeriggio successivo al turno in cui so-
no state giocate. Qualcuno lo ha gia fatto:
seguitene I'esempio!

SICILIANA B33

Note di Daniele Tarelli

1. e4 c52. Df3 Dc6 3. d4 cxd4 4.
Nxd4 b6 5. Hb3 D6 6. D3 e6 7.
£d3 £e7 8. 0-00-0 9. £e3 Wc7 10.
Hb5 Wb8 11. f4 a6 12. A\c3

Da valutare 12. £5d4.

12...b5

Giocabile anche 12... d6.

13. e5 He8 14. Hed d5 15. exd6
Hxd6 16. ¥f3 Hibd 17. Hxd6 £xd6
18. £e4 HdA5 19. £xd5 exd5 20.
Wrxds £e621. W3 W7 22. W2 Bac8
23.9d4 £d724.¢3

I1 Bianco cerca di prevenire la
spinta b4.
24... Bfe8 25. a3 He4 26. g3 &c5 27.
Bfel Ece8 28. Qc2 £18 29. £d4 &f5
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32. Bel W17 |— ¢ 7
33.h3 h634. ﬁ/ﬁ/@/% i /g
¢bh2 g57? - -
Perde un altro pedone.
35. fxg5 hxg5 36. dxf5 &xf5 37.
Hxe8 Wxe8 38. Wixf5 We2+ 39. W2
We6 40. We3 Wg6 41. We2 Wif542. a4
bxa4 43. Wca+ oh7 44. Wxad We6
45, ¥d1 shgs
Il Nero offre ancora patta. Basti di-
re che il motore da un enorme vantag-
gio al Bianco.

46. Wd2 W15 47. We2 Wo6 48. Weq+

offre patta.
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&de

49.
g8

50. Wc4+

S1.

Wds We2+

Wg2
3. b4
54.

b7+ g8 (D) 55. wc8+ &f7

Il Nero stava per muovere il Re in
h7, ma si € accorto in extremis di 56.
Wha#.

56. Md7+ &g8 57. Wb7 Wc2+ 58.
Wo2 Wo6 59. W3 We2+60. W2 Wg6
61. b2 Wed+ 62. Wf3 Wc2+ 63. &2
Weo6 64. Wa8+ £18 65. &c5 Wc2+ 66.
bf3



Il Nero punta al perpetuo...

6... Wxc3+ 67. g4 Wca+ 68.
chxg5 Wcl+ 69. &h5 Whé+ 70. shgd
We6+ 71. sofd W7+ 72, che3 Wb3+
73. f2 Wc2+ 74, of3 W5+ 75. chg2
We2+ 76. &2

Gli scacchi sono finiti.
6... Wg6 77. Wd5+ &h7 78. Wf3

&xb4

Perdendo 1’ Alfiere, ma la partita
era persa in ogni caso.
79. ¥b7+ g8 80. ¥xb4 Wce+ 81,
&h2 (1-0)

E il Nero si ¢ arreso. lo vengo al
circolo per giocare e divertirmi fino
alla fine, chiedo forse troppo?

CARO-KAN B14

D
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1. e4 ¢62. d4 d5 3. exd5 cxd5
4. c4 D6 5. Y3 e6 6. N3
Nc67. &g5 Le7 8. cxd5 Dxd5
9. 8xe7 Ycxe710. £d30-011.
_ | 0-0h612.8c1a613.£bl b5

| 14,964 D157 15 Bes (D)
AA  AAAl 5. 06
eEw EE

Giulio Tentori

Dopo aver reso deboli a
Ovest le case scure e, soprattutto,
quella chiara c6, il Nero commette un
errore fatale. 15... &de7, per quanto
bruttina a vedersi, avrebbe tenuto il
Nero in partita.

16. Q6 Wds5?

6... ¥d7 17. Dxfo+ gxf6 18. d5!
avrebbe comunque presto messo fine
alla partita, ma sarebbe stata per lo
meno piu difficile da vedere.

17. Dxf6+ gxf6 18. xf5 Re8

A 18... Wxf5 segue natural-
mente 19. De7+.

19. Bc5

Ora per il Bianco ¢ tutto fa-
cile.

9... ¥d6 20. &bl &b7 21.
Wod+ Rf8 22, Wg3 e5 23.
Hfcl &xc6 24. Bxc6 Wxd4 25.

Bxf6 Hac8 26. Ef1 Wxb2 27. Wg6 Be7

28. Wxh6+ he8 29. Whe+ d7 30.
&5+ Ee6 31. Bxf7+(1-0)

SICILIANA B37

1. e4 c5 2. Df3 &c6 3. d4 cxd4 4.
Hxd4 g6 5. c4 £g7 6. Dc2 96 7.
Hc3 d6 8. £e2 N7 9. Le3

Pit comune 9. £d2.

9... &xc3+ 10. bxc3 Wa5 11. ¥d2
&Hc512. £xc5

In precedenza si era vista solo 12.
f3 , giocata, fra gli altri, da due leg-
gende quali Portisch e Tukmakov. I
silicio, perd, non disdegna affatto
neppure la cattura in c5.

12... ¥xc5 13. He3 £e6 14. Ebl b6
15. Eb5 Wa3 16. 0-0 Ec8 17. f4 0-0?!

17... 6 avrebbe conservato 1’equi-

librio. Cosi il Nero rischia. ..

18. £5 £d7 19. §)d5 gxf5? (D)

Peggio-

rando ulte- //// /‘/E/% <
i te la 4// %/’ /‘ /%/‘
r1.c:rm61.1 ’ //%9/ /2/ %// 7,
situazione. |
B 5 &

Necessaria //g%g/% "y
9... bhs.
20. Wrg5+?

Permet-

tendo al Nero di guadagnare un tem-
po fondamentale. 20. ¥h6! (con
I’idea £f3-Hg3+) avrebbe ottenuto un
vantaggio decisivo, per esempio:

0... ©h8 (20... f6 21. Ef3 2f7 22.
2g3+®h8 23. &h5 4 24. Hxf4 Wel+
25. bf2 Wd2+ 26. £e2+-) 21. H\f6
exf6 22. Wxfo+ hg8 23. Bf3 Wel+
24. &f1 Bfd8 25. exf5 £e8 26. &d5
Ne527. Bg3++—.

20... £h8 21. exf5

Migliore, anche se solo per resiste-
re e non piu per vincere, sarebbe stata
21. 9 f6 Wxc3!22. Hxd7 Bg8 23. £b3
(23. Wh5 &d4 24. Bbxf5 Dxf5 25.
Wrxf5 Wg7 —/+) 23... Exg5 24. Exc3
Hc7 25. h4 g8 26. Dxb6 axb6 27.
exf5 Ba8 =/+.

1... 6 22. ¥he6 Bf7 23. Ef3

11 Bianco ha troppi tempi di ritardo
rispetto alla linea con 20... f6 consi-
derata poco fa. Piul coriacea 23. ¥d2.

3... Bg7 (23... De5 —+) 24. Bg3
Hcg8! 25. Exg7 Bxg7 26. &f4 (26.
Wd2 He5 27. Eb4 Wa5 —+) 26...
Wcl+27. bE2 e 28. ¢5 fes (0-1)

11 Bianco si ¢ arreso in vista di 29.
cxb6 Dgd+ 30. &xgd Bxgd 31. Bbd
£c632. bxa7 Bxg2+33. Hxg2 Wxh6.

QUATTRO CAVALLI C48

Note di Stefano Pecorario

1. e4 e5 2. Df3 96 3. Nc3 QNc6 4.
2b5£c55.0-0d6 6. d4 exd4 7. Dxd4
£d78. Hxc6bxc6 9. £a4 0-0 10. £g5
We7 11. Hel

Giocata dopo una lunga riflessione
(in cui, ahime, non ho visto molto),
col piano di preparare la spinta in e5.

Avevo anche valutato 11. ¥f3 &d4
12. Bad1 £e5, ma giunti a questa po-
sizione mi sembrava che il Nero
avesse una buona coordinazione dei
suoi pezzi: difficile trovare il modo
per sfondare.

1... We5! 12. Wd2!

Con fortuna, come si capira in se-
guito, ho scelto la mossa difensiva piu
forte. 12. £h4?? Dgd 13. g3 &xf2+!
14. &xf2 Wxh2+ 15. cbfl £5 —+.

12... g4 i

X
(D) 13. &4 i i/// ) //* ;‘/4
Si stava /‘//2 7
///

e w
mare  un a%/ /&/@/
dramma | @ %
sportivo: éﬁg@; = 7
. z/ / //

stavo per
spostare 1’ Alfiere in h4, quando al-
I’ultimo mi sono accorto che Hg4
non minaccia solo 2, ma anche la de-
vastante Wxh2+. Tutto cid & banale, il
problema ¢ che era una minaccia che
non avevo considerato quando avevo
calcolato questa variante al momento
di giocare 11. Eel. Basandomi sul-
I’analisi precedente, pensavo di poter
facilmente scacciare la minaccia gua-
dagnando tempi (con £h4 e h3, per
esempio, e poi con la forte spinta e5).
Con grande fortuna, ho potuto ripie-
gare su £f4 che ¢ una risorsa tattica
eccellente!

13... Wh5!

3... @xf2??, nonostante sembri
pericolosissima, da vantaggio decisi-
voal Bianco: 14. &xe5 Hxed+ 15. £d4
xd2 16. £xc5 dxc5 17. Hadl +—.

14. Bf]1 Efe8 15. a3

Mi sono sforzato di trovare attac-
chi per il Nero, ma, non trovandone,
ho cercato di migliorare la posizione
senza forzare.

15... 8e6

Oppure 15...
17. &hl =/+.
16. &ad1? (D- 16. £b3 Bg6 17. We2

He8 =/+)
L e ¥, 6. mm6?
& Aﬁ./i &i
4y 16... g5!
./9./ % %@ (ecco I'at-
////// tacco decisi-
/g/é/é vo che nes-
B a

sto!) 17. £¢3 Hxh2 18. £xh2 Eh6 19.
2fel Wxh2+ 20. &fl &g4! 21.
Wx g5+ Hgb —+.

per consu-

£e5 16. £xes5 Bxes




Risultati 5°

5° turno - 17/11/2015

Open A

D. Tarelli-V.

Riggio-Villa

Tiraboschi-Ventura

Pecorario-Te
Cattoni-Bona
Sorbera-Mang

Gozzini-Savo

Al. Cammarota—-Asperti

Biava

Pannone

Open B

Noris-Cassi

Maggioni-D’Angheo
M. Tarelli-Merletti

Testa-Baslet
Sibella-Sili

Ar. Cammarota

17.h3 &x£2?

L’errore decisivo. 17... g5 sarebbe
stata ancora la mossa migliore, ora
per mantenere la parita: 18. £xg5
Bg6 19. hxgd £xg4 20. Wf4! col pos-
sibile seguito 20... £xd1 21. &xd1
Wxg5 22. Wixg5 Hxg5 23. &xc6 Ef8
24.)d5=.

18. Bxf2 g5 19. &xg5 Bg6?

19... &xf2+ sarebbe stata miglio-

re, ma il Bianco avrebbe comunque
conservato il vantaggio: 20. &xf2
806 21. £f4 Wh4+ 22. he3! +— con
varianti proposte dal computer dav-
vero inumane. Relativamente piu
tranquilla e comunque vantaggiosa
per il Bianco ¢ la variante che inizia
con22. g3 Wxh3 23, We3 +,
20. £e3 &xe3 21. Wxe3 &xh3 22.
£xc6 £g4 23. Bd5 Wh4 24. g3 £d7
25. £xd7 (1-0)

Partita molto tattica e divertente.

La fortuna esiste anche negli scac-
chi...
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turno e abbinamenti 6°

6° turno - 24/11/2015

13. »d2?

La posizione del Bianco gia scric-
chiolava, ma cosi si perde un pedone.
13... ©xd2 14. £h5+ the7 15. Wxd2
£xg2 16. Egl £b7 17. d5 @f6 18.
2f3 e5

Il Nero domina e ha un pedone in
piu.

19. h3 ¥d7 20. £g2 Bag8 21. Wc2 h5
22.¢kd2

Perdendo altro materiale. Necessa-
ria ’'immediata 22. £h2.
22...1h423. £h2 g4 24. &f1 (24. £h1)
24...g325.fxg3 hxg3 26. 8xg3 Ded+
27.sbcl Bxg3 28. Exg3 Hxg3 (0-1)

The end.

. w

La posizione critica. 11 Bianco sta
meglio, ma cio non significa che sia
facile vincere...

34. 5Hh6

«Era piu forte 34. 9)f4», sottolinea a
ragione Riccardo: «La coppia di Ca-
valli puo diventare molto pericolosa,

turno

Open A
Cammarota 1-0 Riggio-D. Tarelli
1-0 Ventura-Villa
=1 V. Cammarota—Pecorario
ntori 1-0 Bonassi-Sorbera
ssi 0-1 Biava-Gozzini
ili fonte? Tentori-Tiraboschi
ldelli 1-0 Mangili-Cattoni
Y-tz Savoldelli-Al. Cammarota
1 BYE Asperti 1 BYE
s BYE
Open B
Testa-Noris
1-0 Maggioni-M. Tarelli
1-0 Merletti-D’Angheo
=g Cassi-Silini
ta =35 Ar. Cammarota-Basletta
ni 0-1 Sibella 1 BYE
s BYE

mentre I’alfiere del Nero é passivoy.

4...%d3 35. k2 Wd2 36. Wxd2
Hxd2 37. Hc3 Hcd

11 Nero ha raggiunto la piena parita.

38. &bl e5?! 39. dxe5 Hixes 40, the3
QA+ 41. Rd4 f3

Con le sue ultime mosse il Nero ha
permesso all’avversario di prendere
nuovamente il controllo della situa-
zione.

42, H g4 ©f7 43, 67! h6 (43... h5!
=) 44, A (44. Hxd5 hxg5 45. Dc7
+) 44... hxg5 45. fng he6 46. g4

eSS (D) 47.

acm |y 7///
Un erro- o /

raccio che ri- 7

schia  di | - A

compromet- &? / // /

tere la partita / . //

per il Bian- A BN

co: bisognava giocare 47. 9d2 , per
impedire lo scacco di Cavallo in 3.

7... Df3+ 48. §c5 d4! 49. Heds
d3??

Un contro-favore. 49... £xd5 , co-

me harilevato Riccardo, avrebbe pre-
sto chiuso i conti a favore del Nero:
50. Hxds bes 51. a4 Hxg5 52. axb5s
Hed+ 53. ke axb5 —+.
50. Dfa+ e7 51. Hxd3 Dxg5 52.
Qd5+ 2d8 53. De5 (53. D314 Ded+
54. b6 +) 53... Ded+ 54. shdd Df2
55. Dxg6

Anche dopo 55. ©f4 non sarebbe
cambiato nulla: 55... g5 56. De6+
he7 57. Hxgs f6 58. Dgf3 £xf3
59. Hxf3 Dxgd 60. soc5 De3 61. Hd4
hes =.

55... Dxgd

Ora il pareggio ¢ inevitabile.

56. Ddfa &c7 57. sbe5 £h1 58. Heb+
b7 59. De7 D6 60. 2d4 Dd7 61.
Ac5+ Dxc5 62. bxe5 a5 63. D5 b4
64. axb4 axb4 65. o4 £g2 66. xb4
he7 67. Hd4 £d5 68. bS5 2g2 69.
has Bb7 (Va-Y5)




11 Bianco ha sciupato poche mosse
fa I’occasione per portarsi in vantag-
gio e ora il finale ¢ pari. Doc GG, pe-
ro cerchera di forzare la mano, con
suo grosso rischio...

31. &7 Bxel 32. Bxel f7 33. Hd5

33. Hxa6 non porta a nulla: 33...
Ha8 34. Hc7 Bxa2 35. b5 (35.
Nd5?! HHf6 36. BeT+ ©f8 37. Be6
B\g4 38. He2 a3 39. Bb2 bf7 40.
Qxb6 Hal avrebbe ceduto I’iniziativa
al Nero) 35... Bb2 36. Dxd6+ 16

37. De8+ &f7 =
3... Be8 34. Bxe8 thxe8 35.
NcT+
11 Bianco sta per complicar-
silavita...
5... &d8 36. Dxab (D) 36...
che7

Dopo 36... ©c8 37. b4 b7 38. b5
@16 il Cavallo bianco sarebbe rima-
sto tagliato fuori dal gioco, anche se
difficilmente il Nero sarebbe riuscito
ad approfittarne, per esempio: 39. a4
d540. d4! dxc4 41. dxc5 bxc542. a5!
Ded 43. e3 ¢3 44. d3 Hxg3 45.
Nxc5+ a8 46. De6 Hed =.

37. & c7 &6 38. Dal e6?

Dario ¢ andato nel pallone. 38...
£d7 avrebbe garantito il pareggio.

39. & \xb6 Hd57?
L’allucinazione finale.
40. cxd5+(1-0)

La Torre d1 occupa I’unica colon-
na libera, ma la struttura pedonale del
Bianco non ¢ ottimale.
Morale: la posizione sem-
bra equilibrata, ma ¢ po-
tenzialmente piu facile da
giocare per il Nero, che
puo tentare di sfruttare le
case scure deboli sull’ala
di Donna avversaria. Fa-
bio, invece, cerchera for-
tuna in altro modo...

6... We7 avrebbe spento sul na-
scere ogni velleita di iniziativa da
parte del Bianco.
17.8d7 b6

Piuprecisa 17... f4 18. ¥f3 &7 19.
&fd1 Baf8 =
18. Bfd1 £h6 19. Wd3

Concedendo al Nero I’opportunita
di un simpatico tatticismo. 19. We2 4
20. W3 avrebbe lasciato il Bianco
con un certo vantaggio.
19...f4

9... Wxf2+! avrebbe dato come

minimo la parita al Nero: 20. &xf2
fxed+ 21. e2 exd3+ 22. cxd3 Bf7
23. 8d6 Ec7 =.
20. ¥ d6 3

20... W6 era forzata.
21. We6+ h8 22. Wxe5+ W6 23.
Wxf6+ Bxf6 24. Ed8+ Bxd8 25.
Bxd8+ g7 26. Bd7+ Bf7 27. Bxf7+
hxf7 28. gxf3 (D)

11 finale
d.eV’esser.e /4/ / @
vinto per il 23

N
N\

x&
A\

© bo

Bianco, [ /7%/
malgrado la | 7%/&/ a7
non eccelsa %7 @% %y/% ;
struttura pe- /& %; _ > ?&5//4
donale. La L_ B -

battaglia si animera piano piano...
8... e6 29. bfl &d2 30. He2 c5
(30... be5) 31. shg2 (31. f4) 31...
ches 32. hg3 g5 33. shgd h6 34. Hg3
chf6
Oppure 34...
36. Dxh6 +-.
35. &h5 el 36. bxh6 £xf2 37. HFS
Ancora meglio 37. Hh5+ ke5 38.
bxgs +-.
37... 8el 38. £d6 £d2 39. h5 &4
40. Hc8 £b8 41. hd gxh4 42. xhd
ches5 43. g4 Re6 44. f4 d7 (4-15)

hd4 35. D5+ dhxcd

/
2

%/
//;@/ "
B

%/ ;@/
%///
o

//

Il Nero, in procinto di guadagnare
il Cavallo, ha proposto patta, subito
accettata. In realta dopo 45. Dxa7
&xa7 46. bf5 2b8 47. e5 &c7 48.
hed £d8 49. ¢bd5 il Bianco si sareb-

be trovato in un finale facilmente vin-
to grazie alla forza dei suoi pedoni
passati e del suo Re.

Gruppo B

SPAGNOLA C60

Note di Alessandro Noris

1.ede52. D3 Dc6 3. £b5 DgeT

Entriamo nella difesa Cozio. Natu-
ralmente 1’ho scoperto a partita finita.

4.c3

Ora che il pedone e4 non puo esse-
re attaccato mi ¢ sembrato naturale
cercare di creare la coppia di pedoni
centrali (d4-e4).
4...a65. 22415 6. £b3

Stockfish suggerisce 6. d4, Houdi-
ni 0-0. Ho optato per la seconda per-
ché dopo 6... dxe4 non sapevo bene
dove mettere il Cavallo.
6...d57.4d3

Qui ho temuto 7... g4 e inchioda-
tura per il Cavallo.

7...h6 8.h3 g6

I due motori sono concordi su 8...
dxe4 9. dxed4 ¥xd1+ 10. &xd1 Dgb
11.0-0=.

9. a4 b7 10. &e3 £g7

Ora temevo ... d4 e la perdita di
materiale, cosa che in effetti non €
(per dire quanto sia profonda la mia
capacita di analisi... ). Inoltre mi &
sembrato che c¢5 fosse un buon avam-
posto per 1’Alfiere, difficilmente
scalzabile ora che quello nero ¢ fian-
chettato.

11. £c50-0

I motori all’unisono insistono su
.. dxed.

12.0-0 Be8

Ho visto la possibilita di guada-
gnare un pedone. Tanta roba contro
un’avversaria cosi forte.

13. axb$5 E
axbs 14, = 4 4
Da3 Wd7 | /m@ '/ oy
@®) - /

Dopo
questa ho
pensato: 15.
xb5 ©as e
perdo I’ Alfiere campochiaro, invece
non ¢€ cosi.

15. &c2
15. O)xb5 H)d8 (15...

Has5 16. a4



£c6 17. Da7 &xad 18. Bxa4 +) 16.
Hxa8 £xa8 17. £a4 2c6 18. ¢4 d4 19.
Wd2 De6 20. £a3 Ha8 21. Wb4 N4
22. 8d1 ££623. £c2 He2+24. ¢bhl +.

15... d4 16. DHxb5 £a6 17. La4 Heb8
18. a7 We6 19. £c2

Ora devo chiedere scusa alla mia
avversaria (cosa che ho gia fatto in
partita) per la mia ignoranza delle re-
gole: tocco 1’alfiere ed Elisa mi fa
gentilmente capire che sono obbliga-
to a muovere quel pezzo. Un po’ in
confusione ritiro I’ Alfiere e mi accor-
go subito della c... a fatta: 19. £xc6
£b7 20. £xb7 Hxb7 21. cxd4 exd4
22.b4 +—

20. £xe7 £xd3

Cavolo, la bimba ¢ straforte! Recu-
pera il suo pedone. Neanche immagi-

nata.

19... &xa7 (D)

Pronto all’abbandono mi
accorgo di £xe7 e della possi-
bilita di non regalare un pezzo
(che, detto tra noi, in una parti-
ta di due ore ¢ un peccato capi-
tale: da rimanere in ginocchio
sui ceci per un mese!).

21. ¥xd3 Wxe7 22. cxd4 exd4 23.

Bfbl Hc624. Wcd

Ceci per una settimana! Tutti i mo-

tori concordano nel dire £xa8 (per
non perdere un altro pedone). o a ‘sto
punto ero un poco nel pallone: dallo
stare benino e con un poco di iniziati-

va sono passato allo stare malino tut-

to in difesa.

24... De525. Dxe5 £xe526.b4
Voila.

26... Hxal 27. Bxal Bxb4 28. Wd5 d3
Non posso credere ai miei occhi.

mi sembra di recuperare il pedone!

(tra I’altro la scoperta sulla Torre

manco 1’avevo vista). Riprendo un

poco di fiducia.

29, Bag+ bh7 30. Wxd3 2d4 31, We2
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Viene gen- /% %;‘%’%&4% .
; BB B

tilmente ma
decisamente rifiutata.

1...£532.¢3

Ho paura della coordinazione tra
I’ Alfiere e la Donna. I motori qui dan-
no sostanziale parita.

32... fxe4 33. £xe4 b4

Da stare benino; a partita quasi
compromessa; a ritornare in gioco.
Mi accorgo immediatamente dello
scacco con scoperta. Elisa ha iniziato
asbadigliare verso le 21. 30 siamo in-
torno alle 23; 10 sono distrutto, imma-
gino lei...

34. &xg6+ bxgb 35. Wxe5 Wb1+
Bel tentativo.

Classifica provvisoria dopo il turno 5

Open A

Pos

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18

Nominativo

Tarelli Daniele
Riggio Mauro
Ventura Salvatore
Pecorario Stefano
Villa Claudio
Bonassi Tommaso
Cammarota Vitto.
Sorbera Paolo
Tiraboschi Nicolo
Tentori Giulio
Mangili Riccardo
Gozzini Gianbatt.
Biava Pierluigi
Cattoni Luca
Savoldelli Dario
Pannone Alessand.
Cammarota Alberto

Asperti Fabio

Open B

Elo Punti Pos
1963 5.0 01
1901 4.0 02
2102 3.5 03
1874 3.5 04
1829 3.0 05
2053 3.0 06
1871 3.0 07
1669 2.5 08
1614 2.8 09
1718 2.5 10
1614 2.5 11
1791 205

1601 2.5

1633 2.0

1805 2.0

1656 1,3

1440 1.5

1698 0.5

Nominativo Elo Punti
Noris Alessandro 1440 5.0
Maggioni Oliviero 1457 4.0
Merletti Vincenzo 1551 205
Cassi Elisa 1391 2.5
D’ Angheo Savino 1520 2.5
Testa Luigi 1575 2.5
Tarelli Marco 1440 2.5
Silini Bruno 1588 2.0
Basletta Giovanni 1548 2.0
Cammarota Arian. 1416 1,5
Sibella Guido 1409 1.0

36. kh2 Wed

Ora mi devo alzare; se non siamo
nei pressi del matto poco ci manca (in
effetti non riesco a immaginare nien-
te oltre la seconda mossa a seguire);
la tensione mi fa agitare oltre modo.
37. Bg8+ f7 38. Wg7+ (1-0)

Naturalmente matto in... quante?
4 mosse? Ahaha a malapena vedo le
64 caselle: gioca facile Ale. Il Nero
abbandona in quanto avrebbe perso la
Donna. Elisa ¢ veramente molto for-
te. Tra un anno saro il suo spuntino di
mezzo pomeriggio. P. S. : nel caso
dovesse diventare una giocatrice im-
portante potrd sempre dire di averla
battuta. lo tifo per lei! [Avrebbe subi-
to condotto al matto 38. Hg7+ b8
39. W6+ ke 40. Hg8+ d7 41.
Hd&# - ndr]

SICILIANA B22

Questa ¢ stata la partita piu difficile
da ricostruire. Speriamo di non aver
commesso troppi errori nel farlo.

1. e4 c52. Df3 &c6 3. c3 e6 4. d4
cxd4 5.cxd4 &6 6. £d3 £b4+7. £d2
0-0 8. a3 £a5 9. 0-0 d5 10. &xa5
9xa5 11. e5 9d7 12. A\c3 a6 13. a4
2b6 14. b3

D) /x/ /x,,,, ii

11 Bianco j.éﬁ/ 75 7
non vuole | %‘///%/ %7
correre al- 8/ /g % /

: afy At 2
cun pericolo 7 7 7
e si consoli- P

////
da. Il Nero ﬁ« /@/ﬁ

ha il problema dell’ Alfiere “france-
se”, pur avendo giocato una Siciliana.
14... £d7 15. el Bc8 16. Ecl We7
17. Ha2 Wa3 18. Exc8 Exc8

11 Bianco non ha giocato al meglio
le sue carte e ora la posizione ¢ pari.
19. Hcl Be3 (19... Hic6 idea Dbd =)
20. &c2

20. ¥d2 avrebbe guadagnato la
qualita.
20... We7(20... b2 =) 21. Md2 Bc7
(21... Bxc2) 22. Dg5

E perché non 22. ¥xa5 Hxc2 23.
Wxb6? 11 dubbio ¢ che la partita non
sia proseguita effettivamente cosi.
22... Db

Ora dopo 22... g6 23. ¥xa5 il Ne-
ro non perde materiale grazie a 23...
Wrxg5.

23. £xh7+ &f8 24. £d3 (24. W4
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oo xd4 25. 8g6 +-) 24... Dxd4
Vdd | D
%7 @% Meglio 24... ¥bd 25. Wxbd+
%/// 1| ©xb426. 2bl +/=.
| 25. WAl &5 26. £xf5 exf5
;s A 27.e6!(1-0)
ﬁé @ Da questo punto ¢ davvero

impossibile decifrare il seguito della
partita. Gia qui, comunque, il Bianco
ha un vantaggio decisivo, per esem-
pio: 27... £xe6 28. a5 Dag 29. Hd3
£c3 30. He5 HcT 31. DexfT +—.

ALEKHINE B02

Note di Daniele Tarelli

1. e4 &6 2. Dc3 d5 3. exd5 Hxd5 4.
Hxd5 Wxd5 5. HE3 §c6 6. ¢c3 &5 7.
d3

Giocabili d4 e Wb3.
7...¢68. £e20-0-09. d4 &e7

Da valutare ... e5.
10. 0-0 5 11. dxe5 Dxe5 12. ¥xd5
Hxd5 13. £e3 a6 14. £d4 £16 15.
Hxes5 £xe516. £xe5 Hxe517. &ca 6

18. Efel Ehe8 19. Bxe5 Bxe5

//(2@/%%% 20.2f1 (D)20...b521. £e2

i/%% 7 4 Buona mossa, tiene sotto

/%% %% éﬁ@//&%% controllo lo scacco in d3.
S8 | 2183522, 541 Bxdl+ 23,

Wn T a]| xdl o524 4 847 25. @2
w Wy e I xdl ¢ . .

A T BAN

5 7 & d6 26. e3 £e6 27. a3 £d5

28. g4 6 29. h4 £5 30. g5 Led
31. £b3 c4 32. £d1 kc533. h5 a5 34.
hxg6 hxg6 35. sod2 b4 36. Lad

Giocabile la presa di pedone.

36... bxa3 37. bxa3 £c6 38. £xc6
hxc6 39. e3 Bd5 40. a4 e5 41.
bf3 (Y-%)

Una giusta patta.

%, %7
/z%;%
%/@
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La posizione critica di una partita
in cui il Nero manchera piu volte il
colpo del ko, fino a rassegnarsi alla
patta... malgrado un grande vantag-
gio posizionale!

17. g3

I pedoni dell’arrocco non doveva-
no essere mossi per non indebolire il
Re. La spinta g3 fornisce un obiettivo
d’attacco al Nero. Meglio 17. d3.
17... £e7 18. Dg2 Edg8 19. He3

Rendendo il Re ancora piu vulne-
rabile. Bisognava subito pensare allo
sviluppo con 19. ©d2.

19... Dxe3 20. fxe3 £d8 21. Hd2 h4
22. Bf4 hxg3 23. Exg4 gxh2+

3... f6! avrebbe posto maggiori

problemi al Bianco.
24. &h1 Bgb

24... f6 era ancora la piu forte.
25. Bxg6 fxg6 26. Wg4 We7 27, Dfl

27. Wixg6 Wg5 28. Wxg5 £xg5 29.
Af1 Hd7 avrebbe ottenuto un finale
equilibrato.

27... ©d7 28. Hxh2 g5 29. b4 Wh7
30. ¥ig3 Weq+31. Wg2 Wixe3 32. Hgl

9
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32...g4

Cedere questo pedone non porta a
nulla. Il Nero, peraltro, avrebbe potu-
to chiudere i conti con la roboante

2... DxeS5!, per esempio: 33. &cl
(33. dxe5 £c734.c4 d4 con lidea ...
Wrxe5) 33... Bxh2+! 34, ¥xh2 Wed+
35. Wg2 Nf3 36. Wgd We2 37. Bg2
W1+ 38. gl Hxgl 39. Wxgl Wh3+
40. Wh2 Wxc3 ecc.

33. Wrxg4 Who 34, Wg2 Wh7

4... £g535. We2 &4 36. Hg2
Wh7 37. Wc2 Wh3 avrebbe reso il
Bianco impotente in attesa del colpo
di grazia (la minaccia diretta ¢ ...
£xh2 / Bxh2 WIT1#).
35. &cl DB 36. Bfl Hg6 37. Bgl
Oh4 38. We2 NS

I Nero continua ad avere una posi-
zione dominante, soprattutto in con-
siderazione della vulnerabilita del Re
avversario.

39. 44 Wh4

Piu forte 39...
pedone c3.

40. Bf1 Hg3+

Wh3, attaccando il

0... g5 41. Wd2 &xf4 42. Exf4
Dg3+43. wgl Wxf4 44, Wxfa He2+
avrebbe subito chiuso i conti.

41. fixg3 Wixg3 42. Bf3 Wg5 (42...
Exh2+ 43. ¥xh2 Wxf3+ —+) 43, Wg2
Whs 44. We2 Whé 45. W2 Wh7 46.
Efl Eg8 47. We2 (Y2-1%)

A questo punto Giovanni ha accet-
tato la patta, tuttavia avrebbe conser-
vato un assoluto predominio con47...
£h4! 48. Bgl £g3 49. 2g2 7 50.
We2 Wha 51, We2 Bh8 52. W3 &4
53. We2 Wh6 e prima o poi il Bianco si
trovera a corto di mosse utili.

DIFESA IPPOPOTAMO A40

1.d4g62.9f3 8g73.e3d64.%Dc3 a6
5.h3 d7 6. &c4 €6 7. 0-0 De7 8. e4
h6 9. Hel b6 10. b4 £b7

Etvoila, ’impianto della difesa ip-
popotamo ¢ completato. La posizione
¢ sostanzialmente equilibrata.
11. b1 0-0 12. £b2 Hf6 13. a4 Hxed

14.d57?

Perdendo materiale. Giocando 14.
Nxed d5 15. £d3 dxe4 16. &xe4
&xe4 17. Bxe4 il Bianco avrebbe
conservato I’equilibrio.

14... ®xc3 15. &xc3 £xc3 16. Efl
£xd5 17. £xd5 Hxd5

Il Nero si ritrova con un pezzo e
due pedoni di vantaggio. Piu che suf-
ficiente per vincere senza problemi.

18. Bb3 g7 19. Dd4 Wg5 20. HHf3
W4 21. Wd3
W5 22. B4l
Af4 23. Wxf5
gxf5 24. &fl e5
25. Hh4 Bad8
26. Dxf5 Bfel
27. Bg3 Qg6
< © 28.c4 Eeb 29.

1 ¢5d530.Ec1d4
31. c6 Ef6 32.
Hxg7 sxg7 33. bS a5 34. Bdl &f8
35. chgl &)f4 36. Bel d3 37. Exe5 d2
38. Hge3 d1¥+(0-1)

Bruno Silini



